Tournamentsoftware fiir NW Turniere

1. Turniereigenschaften verwalten

Insbesondere Name + Email aktualisieren; die Hallenzeiten fiir den Tag setzten, und die (teilweise)

Beschrankung von Felder aufheben
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2. Daten importieren/ exportieren

Unter Internet->Meldungen die Meldungen herunterladen. Unter Internet->Verofflichtlichen kann
man den Nachricht auf der Turnierseite aktualisieren. Ist in Javascript geschrieben, fiir Text muss man
nichts programmieren konnen. Wahrend des Turniers sollte man den Checkbox “Ergebnisse
automatisch hochladen” einchecken. Dann auf “Veroffentlichen” klicken.
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3. Spieler:innen hinzufiigen und validieren

Die meisten Spieler:innen sollten automatisch erscheinen. Neue Spieler:innen, die auf dem Excel-
Liste stehen konnen unter Spieler -> Spieler hinzufiigen eingetragen werden. Bitte Name +
Geschlecht + Konkurrenzen eingeben. Nachdem alle Spieler:innen hinzugefiigt sind, sind
moglicherweise einige noch gelb markiert werden. Bitte immer unter Turnier-> Spieler Validierung
eine “Validierung” machen: dies fangt z.B. eine Spieler:in mit SpielerID das nicht stimmt,

Doppelpartner nicht gegeben usw.

Man kann hier auch sonstige Eigenschaften verwalten, insbesondere das Meldegebiihr kann man als
gezahlt markieren. Einfach auf einen Spieler doppel klicken, und auf Meldegebiihr gehen.
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Auch kann man die Setzplétze stellen. Aktuell geht es ein bisschen schwierig, da unsere Ranglisten
Excel nicht mit Tournamentsoftware kompatibel ist. Eine Moglichkeit ist Auslosung -> Automatisches
setzen mehrmals durchzufiihren, bis es stimmt. Sonst kann man die OBV Rangliste unter Spieler ->
Rangliste Importierten verwenden.

4. Auslosungen hinzufiigen

Fiir ein “Swiss Ladder” Turnier, beim Auslosung -> Auslosung hinziifugen die Turnierart Swiss
Ladder auswéhlen. Dann “Grofle Hauptfeld” auf genau der Anzahl von Spieler:innen setzen, und
Runden kann beliebig je nach der Anzahl von gewiinschten Spiele sein. Typischerweise wahlt man 3-
5.
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Danach sollte man unter Auslosung-> Auslosung vornehmen die Spieler in der Auslosung stellen. Fiir
die “Swiss Ladder” gibt es noch ein Schritt: Geh zu der Auslosung, dann rechts klick auf einer Runde
und “Schweizer System erstellen”.
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Unter Spiele sollten die geplannten Spiele unter nicht angesetzt stehen. Mann kann mit einem
Rechtsklick (wie beim Schweizer System erstellen) die Runde ansezten. Oder der enizige Spiel
aussuchen, und mit Rechtsklick ansetzen. Hier eine verniiftige Pause (z.B. 15 Minuten) verwenden.
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Zustimmen

Nachdem die Spiele angesetzt sind, kann man die Spiele durchfiihren. Mit einem “drag and drop”
kann man den Spiel auf ein beliebiges Feld eintragen. Dann kann man mit einem Doppelklick die
Ergebnisse eintragen. Nach der Spiel wird ein Uhr Neben den Spielern geben: das bedeutet, das sie
eine Pause benétigen (typischerweise 15-20 Minuten).
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